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Objetivos

- Aprender sobre diferentes tipos de
variaveis

- Aprender como ler e escrever nas
variaveis

* Prerequisitos: Condutor de Dados (Data wires), Sensor de Cor e
Blocos de Exibicao e de Espera
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Ferramenta Adicional: Blocos de Exibicao Conectados
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Texto fornecido na conexao
Apagar a tela antes da exibicao
Coluna de inicio da exibicao
Linha de inicio da exibicao
Texto em Branco ou Preto
Tamanho do texte

0 — Letra pequena

1 — Letra pequena em negrito

2 — Letra grande
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Variaveis

7 0O que é uma variavel? Resp.: Uma variavel armazena um valor que vocé podera
usar mais tarde no seu programa. Pense nela como se fosse um bloco de notas
OuU uma caixa que guarda um valor para vocé.

71 Vocé pode dar um nome qualquer para a variavel

71 Vocé pode definir o tipo da variavel:
72  Numérico (guarda um nimero)
Légico (pode ser Verdadeiro/Falso)
Texto (guarda uma linha de texto ... “Ola mundo”)
Matriz numérica (guarda um conjunto de niumeros... 1,2,3,10,55)

Matriz l6gica (Guarda um conjunto de valores légicos ... Verdadeiro, Verdadeiro,
Falso)

7
7
7
7

7 Elas podem ser usadas tanto com Entradas ou Saidas assim vocé pode tanto....
?  Escrever — pde um valor dentro da variavel
? Ler—recupera o ultimo valor escrito dentro da variavel
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Por que Variaveis?

«Variaveis sao uma forma facil de transferir dados entre os codigos sem
utilizar tantos condutores de dados (data wires)

* Vocé pode também, usar variaveis para transferir dados entre My

Block sem a entrada (e.g. Uma varidvel para o tamanho da roda em “Mover polegadas” —

Vocé provavelmente ndo quer que esta informacéo seja uma entrada jd que muda raramente. Vocé
pode, também, querer usar o valor em outros lugares e mudar somente em um local.)

« Matriz de variaveis pode armazenar multiplos dados sem a
necessidade de varias conexoes ou variaveis

- Ter muitos condutores de dados(data wires) ou variaveis pode fazer
com que o seu codigo seja confuso
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Blocos de Variaveis

Numérica Ldgica Texto
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Escrita (Entradas) tem um “saltado” para cima J o | F‘

Leitura (Saidas) tem um “saltado” para baixo ‘ I

Use a chave acima para identificar se as variaveis sao de Entradas ou Saidas
e se elas sao Numéricas, Logicas ou Texto

L el

‘Di . g
(@l ol

Leitura Escrita Leitura Escrita Leitura Escrita
Numérica Numérica Texto Texto Ldgica Légica

DICA: Vocé pode mudar o tipo da variavel no canto inferior esquerdo do bloco. Quando

vocé exibir logica na tela, ird aparecer 1 se for Verdadeiro e 0 se for Falso
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Saidas dos diferentes tipos de variaveis

A W .
Escrever Vocé pode adivinhar o que cada um destes faz:

na Aqui exibimos o valor da variavel na tela
variavel Variaveis Numeéricas:
Isto ira exibir “10” na

N Varidveis Logicas:
Isto ira exibir “0”

L ;:‘_,‘_‘-Erna tela
Q¢

Variaveis texto:




Desafios

7 Desafio 1: Desafio 2
# \Vocé poderia criar um programa que exibe o
numero de vezes que vocé clicou no botao FiM
para cima? 1
*

7 Desafio 2:

72 \Vocé poderia escrever um programa gue :

conta o numero de linhas pretas que vocé
cruzou?

*

INICIO
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Desafio 1 Solucao: Contador de Cliques

I
Inicie a exiba o valor inicial
variavel —
valor inicial = 0
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Espere até que o
botdo para cima do
seu robd seja
pressionado

Some 1 a varidvel e grave de volta Também, exiba o valor no visor




Desafio 2 Solucao: Contador de Linhas

Inicie a varidvel com 0 e ligue
0s motores

Wait until the robot reads mova passando a linha
the black line Some 1 & varidvel e grave de volta Também, exiba o valor no visor procurando pelo branco
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Proximos Passos

7/ NOs usamos variaveis nas seguintes licoes:
2 Avancado: Sistema de Menu

? Avancado: Sincronizacao do Feixe Paralelo
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Créditos

71 Este tutorial foi criado por Sanjay Seshan e Arvind Seshan dos Droids
Robotics (team@droidsrobotics.org).

7 Foi traduzido por Naira M. Hirakawa

71 Mais licoes no site www.ev3lessons.com
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Este trabalho é licensiado sob Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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