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Objetivos da Licao

Aprenda o que sao fios de dados e como utiliza-los.

Pré-requisitos: Bloco de Display, Bloco Sensorial, Botdes do Bloco.
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Fios de Dados

Fios de dados permitem que vocé utilize uma saida de dados de um bloco de
programacao e cologue em uma entrada de outro bloco.
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Tipos de Fio de Dados

Tipo de Dado Entrada Saida Fio de Saida de Dados

Logica m Verdadeiro D
ou falso

Numérico D NUmero m
Texto E Texto

Matriz 28

numérica l ‘

Matriz légica
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Conversao Automatica de Fios de Dados

De tipo de dados | Para tipo de dados: Saida/Resultado

Logica Numérico Falso = 0, Verdadeiro =1

Logica Texto Falso = “0”, Verdadeiro = “1”

Logica Matriz légica Matriz com um elemento

Logica Matriz numérica Matriz com um elemento (0 ou 1)
Numérico Texto Texto que representa um numero
Numérico Matriz numérica Matriz com um elemento

Matriz légica Matriz numérica Matriz de mesmo tamanho com todos os

elementosigualaOoul

Essas conversdes sao automaticamente realizadas nos blocos de programacao. Por
exemplo, vocé pode conectar um valor numérica (como a cor que um sensor vé) pra um
valor em texto (num bloco de display)

Conteudo de EV3 Help
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Como criar um fio de dados.

O bloco de saida deve ser colocado
antes do bloco de entrada.

A saida e a entrada devem ser do
mesmo tipo de data ou um que pode
ser automaticamente convertida (veja
slides 4 e 5)

1. Clique na saida do bloco 2

2. Segure e arraste o fio.

3. Mova o icone na entrada correta e
entao solte o botao do mouse.

Imagens de EV3 Help
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Adicao: Bloco de display- Modo de transferéncia

O bloco de display pode ser usado em
modo de transferéncia para mostrar
dados de outro bloco na tela.

Para o desafio, vocé vai precisar mostrar
um numero na tela. Selecione
“Texto” 2> Grade no canto inferior esquedo
do bloco.

Para selecionar o modo de transferéncia,
cligue no canto superior direito do bloco
de display e selecione “Conectado”.
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Desafio de Fios de Dados.

DESAFIO: Faca seu rob6 andar lentamente sobre superficies de cores diferentes.
Faca com que o display do bloco mostre a cor que o sensor vé enquanto ele se
movimenta. Pare quando vocé aperta um botao do bloco.

PASSO 1: Ligue os motores num bloco de movimento e dirija ele lentamente.
PASSO 2:

° Dentro de um loop, adicione um bloco sensor de cor
o Adicione um bloco de display em Wired, Text Grid Modes.

> Ligue o fio de saida do sensor de cor na entrada de um W Aglol THXNY Mg

’ . . I_ ‘
bloco de saida. (primeira entrada) ﬂ A
Mm% Ey l |~/| oo x| _L

PASSO 3: Saia do loop quando um botao é pressionado.
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Solucao do Desafio:

0O cédigo esta em loop, portanto o robé continua checando qual a cor que o
sensor esta vendo e mostra ela até que vocé pressione o bot3o do centro e saia
do programa.

(o1 |
Wired_1FAC2
———————
Inicia os
motores de
uma forma ——|
que o robd Cheque qual
passe atraves a cor vista
lentamente. I
21Xy g
A\ m™\ m\ A\ - r
Jlo|o|X
 — 0: Sem cor
Fio de dados Mostra qual a 1: Preto
para pegar a cor vista pelo 2: Azul
leitura do sensor sensor na 3: Verde
de cor e colocar o tela com um 4: Amarelo
valor na tela do numero. 5: Vermelho
bloco. 6: Branco
7: Marrom
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Fiacao mais complexa: Comutacao

A. Se vocé quer arrastas fios de dados
para for a de comutadores, vocE

precisa trocar eles para visualizacao em
tabela.

B. Uma vez que vocé tenha feito isso, vocé
pode arrastar fios de dados para fora
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C. Diferentes opcdes no comutador podem
se conectar ao mesmo fio.

ol

—.;“jdg. & -]le] TS x v EaAg

__/‘_____

"‘G’_L D% | JE_J | 01 @ X| 2

_—
e

© 2015 EV3LESSONS.COM, LAST EDIT 11/13/2015




Fiacao mais complexa: Loop

Vocé pode conectar ambas entrada e saida para fora e para dentro de um loop
como no exemplo abaixo.
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* Note que os dados saindo do loop através do fio sé podera passar por ele apenas um
vez. No exemplo acima, o sensor de cor é lido duas vezes no loop. Entretando, o fio de
dados tera apenas sua segunda (e ultima) leitura e essa segunda leitura sera mostrada
na tela.
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