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OBJETIVOS DA LICAO

1. Aprender como repetir uma acao

2. Aprender como usar Blocos de Loop
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REPETINDO UMA ACAO

Como n6s movemos ao redor de uma
caixa usando os comandos que ja
conhecemos?

* (mover + virar) + (mover + virar) + (mover + virar) ...
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Ha uma maneira mais
facil?

Dica:
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Loops fazem repetir uma tarefa multiplas vezes facil

« CONTINUE INDO...Para sempre, por uma Contagem, Até Tocar
(ou alguma outra coisa)
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DESAFIO DO LOOP

Desafio: Escreva um programa para ir ao redor da caixa até toca-
la. Vocé deve usar um LOOP

>
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SOLUCAO DO DESAFIO DO LOOP

Desafio: Fazer uma programacao para dar voltas em uma

caixa até que seja tocado
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Mova para frente 14500
graus ("coloque o bloco
mover direcdo em graus”).

Este valor pode ser
modificado para sua caixa

. 01 |

Cologue o bloco de
direcdo para mover em
graus e a direcdo paea
50. Os graus poder3o
ser ajustados conforme
seu rob6 (Vocé ja
mediu isso mais cedo
nas licdes iniciantes).

Coloque o
Loop para
sensor no
estado de
comparacao
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