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Objetivos das Licoes

1. Construir em cima de habilidades da licao Variaveis no
Intermediario

2. Aprender como ler/escrever para matrizes
3. Aprender sobre Bloco de Operacoes de Matrizes

4. Aprender a usar a contagem de loop em loop

Pré-requisitos: Fio de Dados, Loops, Variaveis



Por que usar matrizes?

1. Simplifica programacoes, armazenando varios valores
relacionados em uma mesma variavel

2. Pode ser usado com loops para fazer programacoes compactas
e uteis

3. Sao uteis para o desenvolvimento de uma programacao de
calibragem customizada (veja Sensor de Lux NXT no EV3 em
nossas abas de licbes contribuidas)



Matrizes

7 O que é uma matriz?
72 Uma matriz € uma variavel que mantém multiplos valores

7 Ha dois tipos de matrizes:

72 Matriz Numérica (Mantém um conjunto de numeros...
1,2,3,10,55)

72 Matriz Légica (Mantém um conjunto de légica... Verdadeiro,
Verdadeiro, Falso)

71 Elas podem ser usadas como Entradas ou Saidas de modo que
VOCé pode...

? Escrever — por um valor(es) na matriz
? Ler —conseguir o valor(es) da matriz para fora



Blocos de Matriz: Guia Rapido
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Indicadores de Matriz

7 Cadavalor em uma matriz é

atribuido um indicador n-array I

7 O primeiro indicador seria no indice ]

0 [Eii ]|
: . . : [I-"I-";

71 Matrizes légicas armazenariam 1 Esses s30
Verdadeiro/Falso ao invés de ‘ 77 | X valores
numeros X para

. X indicador

7 Para adicionar um valor para uma T 0.1 2

matriz clique no botao positivo + | >+ T

? Isso adiciona uma entrada no
proximo falor do indicador (ou
seja, indicador 3)



Bloco: Operag¢oes de Matriz

71 Esse bloco é usado para ler ou escrever —l
matrizes Logicas ou Numericas - E G e,

-

7 Diferentes modos:

? Anexar: Adicionar uma entrada depois do - -
e sy . I+ Append 3
ultimo indicador de matriz -
? Leroindicador: Leia o valor em um BO[LE ==l il |
determinado Indcador # T write at Index | TIET Logic
#  Escreva pelo indice: Escreva um novo valor ¢ I3 Length n-LJ'
para um determinado indicador de matriz

? Duracdo: quantras entradas estdo na matriz

7 Ambos escrevem e anexam uma matriz de
saida = vocé precisara escrever essa matriz
de volta para a variavel se vocé quiser
atualizar a matriz armazenada (veja
escrever/armazenar slides)



Como voce usa Matrizes (lendo)?

Bl raca i
oco de Operagdo Exiba o valor na tela
de Matriz

Leia 0
indicador 1 nas
matrizqgs

O cdodigo acima exibira 10
O caodigo baixo exibira 0 para falso




Como voce usa Matrizes (escrevendo)?

n-array n-array

Isso escrevera 700 a
matriz no indicador 4
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Bloco Ambiente: Contagem de Loop

7 A contagem de loop gera a _ o1
quantidade de vezes que os [ N\
blocos dentro do loop :
tenham sido executados |

71 lIsso é util para criar uma
programacao que execute
diferentes codigos cada ve
gue passar pelo loop

7 Também é util para
computacao de cada item
de uma matriz



Nota: Anexe vs. Escreva

7 Anexar adiciona entradas para 71 Escreva substituindo a entrada
o final de uma matriz, ou seja, no indicador escolhido
cria um novo valor de indicador
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71 Esse codigo produz uma matriz 71 Esse codigo produz uma matrix
com 8 entradas (trés de 0 com 5 entradas (apenas 5
seguido por 5 leituras de luz) leituras de luz)



Desafio 1

7 Faca uma programacao que exibe todas as entradas de uma
matriz. Exiba cada indicador em uma linha diferente. Vocé pode
usar apenas um bloco de exibicao.

7 Dicas: Vocé precisara de usar loops, contagem de loop, bloco de
matriz, operacao de matrizes



Solugao do Desafio 1

01 -
Crie/Escreve a Ler quantos valores Use operacdes de matrizes Exiba o valor em uma linha Espere até
exibicdo da matriz estdo na matriz para ler cada indicador diferente para cada vocé colidir o
para o contador de loop contador de loop botado para sair
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Termina depois de
todos os
indicadores terem
sido exibidos



Desafio 2

7 Faca uma programacao que acrescenta todas as entradas de
uma matriz. Mostre a soma.

71 Dicas: Vocé precisara usar loops, contador de loops, bloco de
matriz, operacdes de matriz



Solucao do Desaio 2

Leia quantos valores Leia o indicador baseado Adicione o valor da matriz para )
estdo na matriz no contador de loop a soma dos valores do passado Exiba a tela
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|
= — = (=]
Bx+ 2 D -GD._‘GD» # GID.‘GID@ TZxyBugnYy© 1 Og

F - L e el sl @l aratgl |

Crie a |
exibicdo da ) - U
matriz




Proximos Passos

7 Aqui algumas coisas divertidas para tentar:

1. Faca uma programacao para calcular o valor médio em uma
matriz

2. Faca uma programacao que sempre salva os ultimos 4 sensores
de luz lendo em uma matriz

3. Crie uma matriz que armaze valores de calibragem para cada
porta de sensor
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