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Acties herhalen 



DOELSTELLINGEN 

1. Leren hoe je een actie kunt herhalen. 

2. Leren hoe je Herhaal blokken gebruikt. 
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EEN ACTIE HERHALEN 

Hoe kunnen we rond een doos rijden 

met de commando’s doe we al 

kennen? 

• (beweeg + draai) + (beweeg + draai) + (beweeg + 

draai) … 

 

 

 

 

 

The LOOP Block 
• Sometimes, there are actions that you want to repeat.  The LOOP block allows you  

to repeat those actions until an end condition is met (or becomes TRUE). 

 

• Example: make the robot move around a box and return to its starting position 

• To move along the box sides, it takes 8 blocks as follows: 

Warning: Deleting the LOOP block will also delete all the blocks within the 
loop.  You can move the blocks out of the loop, then delete it. 

Using the LOOP  
block, only  

Repeat the 
loop 4 times 

45 

Is er een makkelijkere 

manier? 
Hint: 
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LUSSEN 

Met  een lus kun je een taak makkelijk meerdere keren herhalen 

• Ga door…..oneindig, een aantal keer, totdat tastsensor wordt 

ingedrukt (of iets anders) 
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HERHAAL OPDRACHT 

Opdrach: Schrijf een programma om een rondje rond een doos te 

rijden totdat de tastsensor wordt ingedrukt. Je moet het herhalen 

blok gebruiken.  
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OPLOSSING HERHAAL 

OPDRACHT 
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CREDITS 

• Deze les is gemaakt door Sanjay Seshan and Arvind Seshan van 

Droids Robotics. 

• Meer lessen zijn beschikbaar op www.ev3lessons.com 

• Auteurs Email: team@droidsrobotics.org 
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