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Objetivos

1. Conozca los diferentes tipos de variables

2. Aprenda a leer y escribir variables

Prerrequisitos: Cables de Datos, Sensor de Color, Blogue Pantalla, Bloque Esperar
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Extra: Bloque Pantalla “Conectado”

Texto a mostrar \ Click en el icono para Conectado ||

Entrada del Texto
Limpiar pantalla anterior
Columna de inicio

Fila de inicio
Texto blanco o negre
Tamano

0 — Normal

1 — Negrita

2 — Grande
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Variables

¢Qué es una variable? R.- Una variable guarda un valor que después puede ser
usado en el programa. Miralo como una caja donde guardas cosas para después
usarlas.

Puedes poner cualquier nombre a la variable

Los tipos de variables son:
o Numeérico (guarda un numero)

(e]

Légico (guarda un Verdadero/Falso)

(¢]

Texto (Guarda lineas de texto “Hola mundo”)

o

Arreglo Numérico (guarda una serie de numeros ... 1,2,3,10,55)

(¢]

Arreglo l6gico (Guarda una serie de valores légicos ... Verdadero, Falso, Falso)

Pueden usarse con entradas y salidas asi que pueden usarse para....
o Escribir — Pone un valor en la variable

o Leer — Saca el ultimo valor escrito en la variable
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¢ Por qué usar Variables?

Las variables son formas de mover datos por todo el programa sin tantos Cables
de Datos.

Puedes usar variables para transferir datos dentro de un Mi Bloque sin necesidad
de parametros de entrada ( ejem. Una variable para el tamafio de |la rueda en
Move-inches — No se afnade una entrada porgue raramente este valor cambia.
Puedes usar la variable en varios lugares y solo cambiarla en un punto especial.)

Las variables Arreglo pueden guardar y manejar muchos datos sin necesidad de
tantos cables de datos. Pues tener muchas variables o muchos cables de datos
puede complicar el programa
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Blogues de Variables

Numérico  Ldgico Texto

| — a —

Escribir (Entradas) apuntan hacia arriba J 0—[ X_]. i I
Leer (Salidas) Apuntan hacia abajo D J_ E

El botdn de la izquierda determina el tipo de variable a utilizar

LE
m#

= Value -
Dl e Uzl 0%
Leer Escribir  Leer  Escribir Leer Escribir
Numero Numero texto Texto Légico Ldgico

TIP: Cuando el Bloque EV3 muestra un valor légico en la pantalla, lo hace con100. 1 es
verdadero y O es Falso
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Salidas de las Variables
Escriba

en la Mostraremos el valor de la variable en la pantalla
variable  del Bloque EV3 . -
eI — wmber VEE e e Ve Variable Numérica:
] ] IGﬂ T & |xV il »A % (& . Mostrarael numero
(=)= (=)= (=)= = (]|~ (=]
H> ‘ @.ﬂ Tl{d/}i?ﬁl/’zl‘ AE* w0
Wnte Numeric -
—_— ) \I\//T:;I:;ang;ala
“ "QD‘ — QD‘ i‘QDIﬂ Tf |:| ¥ ? ‘QDV A ®Q pantalla
7 |7 [T e s e

::::::z:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::z:::::::::::::::: . PEETPTETETITITTTTTTITrrrrrD Va ria ble de Texto:

1[ >IQD‘ ﬁXQD‘ ﬁ QQI@ T g |X| I i AA‘QDZ ®JQ Molstrara ”I;Ilellon
N (ol lﬂl @[m CobosdzalXolind |G en la pantalla
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Desafios

Desafio 1: )
Desafio 2
o Construya un programa que muestre cuantas veces ha
presionado el botdn Arriba Meta

Desafio 2: I
o Construya un programa que muestre cuantas lineas
negras ha cruzado

—

Inicio
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Solucion Desafio 1: Contador de Clicks

) W |

initiaiize EuplaE i ke Wait Until the up beick  Add 1 to the vansble then write it back #lso print the value to the screen
vanable - set button is pressed
start value to
0
tusza -" e ) (s lrmw;‘ I'-~--i=~-| ImN————— l—“mmm_‘f
. =
ol = ol = gol®] T 7 x| Y = © 10 uciit b~ Rsl®lT T T Mg o
sl @l @ eedsadiiiad | gl @ fiaoegd. m#[:H e e [ R [ e s et 55

Recuerde inicializar las variables en 0 al inicio de cada programa, esto borrara cualquier
dato no deseado que pueda contener.
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Solucion Desafio 2: Contador de lineas

i

: };.. "-1-@ ! (’5-1- J --. .GJ--{‘ b -1-. -q '°‘ TOXYEAqRRR ! C ®® » i-i? t <‘5-1-'~ S
(et oel | ) Ioulisad ) ‘osfm | @t gl U_,I#; “—‘.l J v °|°Ix|2~®)°t“r“4| O peshal | 00,
:\t&::::meaMtum Wait until the robot reads mowe past the line tumn on the motors

the black line Add 1 to the variable then write it back Also print the value to the screen

© 2015 EV3LESSONS.COM, LAST EDIT 7/06/2016




Siguientes Pasos

Usaremos Variables en las siguientes Lecciones:
o Avanzado: Menu System (Consulte Disponibilidad en Espaiol)
o Avanzado: Parallel Beam Synchronization (Consulte Disponibilidad en Espafol)
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