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Objetivos

Comprenda el funcionamiento de el Bloque Operaciones Légicas

Aprenda a usar el Bloque Operaciones Logicas

Prerrequisitos: Cables de Datos, Sensores
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Blogue Operaciones Logicas 7%

El Bloque Operaciones Légicas realiza operaciones con sus entradas, y arroja un
resultado tipo légico

El Blogue Operaciones Logicas toma dos valores ldgicos (Verdadero o Falso), y
arroja un resultado tipo légico (Verdadero o Falso)

Los valores tipo logicos pueden ser usados en las
condiciones de Interruptores y Bucles

Se ubica en la pestana roja '
P J Entradas
Modeo  Salida/Resultado
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Modos del Bloque Logico

Icono Modo Entradas Salida/Resultado
AND A, B * Verdadero si Ay B son Verdaderas,
ARB) .
si no, Falso
“ OR A, B * Verdadero si A o B (o ambas) son Verdaderas,
Falso si Ay B son Falsas
XOR A B * Verdadero si solo A o solo B son Verdaderas,
} “ { Falso si Ay B son Verdaderas,

Falso si Ay B son Falsas

E— NOT A * Verdadero si A es Falsa,
} | Falso si A es Verdadera
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Tabla de Funciones Logicas

Salida

NOT

A Salida

F V
V F
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Blogue Logico en tres simples pasos

DESAFIO: Conduzca un robot hacia delante hasta que el Sensor Tactil sea
presionado o el Sensor de Color detecte color Negro.

PASO 1: Encienda los motores

PASO 2: Agregue los bloques Légico y de Sensor
o A. Configure el Blogue Légico en modo OR

o B. Conecte las entradas: Ponga un sensor de color y un sensor tactil y conéctelos en las
entradas del Blogue de Operaciones Légicas

PASO 3: Agregue un Bucle:
> Cologue los bloques Logico y de Sensor en un Bucle

o Seleccione la condicion Logica para el bucle. Conecte
la salida del blogue Légico a la condicion

o Si el resultado del PASO 2 es Verdadero, el bucle debera terminar y detendra los
motores
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Solucion del Desafio

PASO 1

This program is
designed to keep the
robot moving until the [ o1 |
touch sensor is pressed

OR the color sensor
sees black.

.'/.

Turn motors on h < I;me motors
Take the data from the touch sensor and the color  The Logic Block is in Exit the loop
sensor and wire them to the inputs in the Logic OR mode. The results  only when the
Block are wired into the exit  output of the
condition for the loop. logic block is
True
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