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OBJETIVOS DE ESTA LECCION

1. Aprender como funciona el bloque EV3

2. Aprender sobre las partes principales del software EV3
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LOS BOTONES DEL “BLOQUE”

1 = Atras.
Revertir acciones,
Cancelar un
programa Apagar el
Bloque

2 = Centro
Aceptar
Correr Programas
Encender robot

3 = lz., Der., Arriba,
Abajo
Navegacion
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LA PANTALLA DEL “BLOQUE?”

Pestanas en Pantalla

1. Ejecutor Reciente
Encuentra programas
recientes.

2. Navegacion de Archivos
Encuentra todos los
programas.

3. Aplicaciones de Bloque
Informacion de Puertos.

4. Ajustes
Bluetooth, Wifi, Volumen. .
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PUERTOS, SENSORES,
MOTORES

Puertos A, B, C, D = Motores

Configuraciéon comun: motor
derecho en Puerto C, motor
izquierdo en Puerto B

1B
Conf.
{Comun ‘1 E‘>
CJcC

Puertos 1, 2, 3, 4 = Sensores
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SOFTWARE EV3
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SOFTWARE EV3: UN NUEVO
PROGRAMA

Crear Proyecto

K .
Programas Abiertos
Proyectos
Abiertos Crear Programa
Propiedades de
Proyecto
[ Daisy-Chain Mode
Exportable Items
'Ty;f Name Show | Teacher Only.
= Program.ev3p ] N ‘
Vg
Lista de
Programas
Paste : Import
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PROYECTOS VS. PROGRAMAS

 Comenzaras creando un PROYECTO con extension .ev3. Se cambia el
nombre del proyecto usando la opcion “Salva proyecto como” del menu de
Archivo.

* Escribiras muchos programas como parte de tus proyectos. Cambiaras el
nombre de un programa en un proyecto seleccionando la pestana del
programa.

« Consejo: Si existe un * al lado de un proyecto, habras hecho cambios que
no fueron salvados todavia.

 Existe una “x” junto a los nombres de los programas y los proyectos. Esta
cerrara el archivo si la seleccionas (el programa no sera borrado).

Estas son extensiones comunes en EV3:

* Programas (.ev3p)

* Imagenes (.rgf)

» Sonidos (.rsf)

 Texto (.rtf)

* Proyectos (.ev3) — el software EV3 solo abrira este tipo de archivo
 Archivo Importado (.ev3s) — puede ser importado por un proyecto EV3
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SOFTWARE EV3:
PANTALLA DE PROGRAMACION
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Bloques de programacion Estatus del
en 6 pestanas coloridas  bloque
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ICONOS UTILES

o

B ABVIEW
Ble) | @lals)| @ |

|

Lista de Programas del Proyecto: Todos los programas en el proyecto.
Seleccionar: Indicador utilizado para seleccionar bloques o areas de
la pantalla.

Mover: El cursor parece una mano. Cuando mueves el ratdon o haces
click, puedes moverte a través de un programa que se extiende fuera
de la pantalla.

Comentarios: Haz click en este icono para crear una ventana de
comentatios.

Salvar Proyecto: Salva tu proyecto usando este icono.

Revertir: Revertir las acciones anteriores

Zoom Hacia Afuera, Zoom Hacia Adentro, and Reajustar el Zoom:
Usa estos para cambiar el nivel de magnificacion.

[
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BLOQUES: PESTANAS DE COLOR

BLOQUES DE
SENSORES
Botones de bloque EV3,
Giroscopio, Color,

Ultrasonico 3

MIS BLOQUES
Bloques creados por ti
para acciones usadas

con frecuencia 6
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CREDITOS

- Esta leccion fué creada por Sanjay Seshan y Arvind Seshan
 Mas lecciones se encuentran en www.ev3lessons.com
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NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.
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